
 

 

Informationen zur Verknüpfung der Codex KI mit Ihrem OpenAI-Zugang 

 

So verknüpfen Sie Ihren OpenAI-Zugang mit der Codex-Software: 

  

1. Bei OpenAI anmelden 

a) Öffnen Sie die Website: https://platform.openai.com 

b) Melden Sie sich mit Ihrem OpenAI-Konto an. Falls Sie noch kein Konto besitzen, 

erstellen Sie vorher eines oder nutzen Sie den Login über einen der anderen 

verfügbaren Anbieter. 

 

2. Zur API-Schlüssel-Verwaltung wechseln 

a) Nach der Anmeldung gelangen Sie in das OpenAI-Dashboard. Falls nicht, rufen Sie es 

hier direkt auf: https://platform.openai.com/account/api-keys 

 

b) Rufen Sie den API-Schlüssel-Bereich über „API keys“ auf. 

 

3. Neuen API-Schlüssel erstellen 

a) Klicken Sie auf „Create new secret key“. 

b) Optional können Sie einen Namen für den Schlüssel eingeben, zum Beispiel 

„Windach“. Lassen Sie alle anderen Einstellungen unverändert. 

c) Klicken Sie auf „Create secret key“, um den Schlüssel zu erzeugen. 

https://platform.openai.com/
https://platform.openai.com/account/api-keys


 

 

4. API-Schlüssel kopieren und sichern 

Kopieren Sie den API-Schlüssel (beginnend mit sk - ... ) und bewahren Sie ihn an einem 

sicheren Ort auf, bevor Sie das Fenster schließen. 

Wichtig: Der API-Schüssel wird Ihnen einmalig angezeigt. Sie können ihn später nicht erneut 

einsehen! Sollte er verloren gehen, müssen Sie einen neuen erstellen. 

 

5. API-Schlüssel verwenden 

a) Nachdem Sie die Codex-KI-Lizenz bei uns erworben haben, öffnen Sie WinConfig, indem 

Sie in Windach die Menüpunkte „Programm > Konfiguration > Schnittstellen > Codex KI > 

Einstellungen“ wählen. 

b) Hier können Sie den API-Schlüssel hinterlegen. 

 

 

Optional: Nutzung und Kosten kontrollieren 

Sie können Ihren aktuellen Verbrauch unter folgendem Link einsehen: 

https://platform.openai.com/account/usage 

Zahlungsdaten und monatliche Limits verwalten Sie hier: 

https://platform.openai.com/account/billing 

  

https://platform.openai.com/account/usage
https://platform.openai.com/account/billing

